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Nieytwefoestellen
1. Jeep, speelauto
2. Bezinepomp
3. Laadpaal
4. Lage mandschommel
5. Basketbalpaal
6. Stappalen met touw
7. Klimrek rechthoek
8. Kabelbaan
9. Cocowave schommel
10. Trio duikelrek
11. Heuvelklimtouw
12. Supernova draaitoestel

Bestaande;speeltoestellen
13. Glijpaanhuisje (Bestaand verplaatsen)
14. Spinner bowl groen (Bestaand verplaatsen)
15. Spinner bowl blauw (Bestaand verplaatsen)
16. Zandbak + Tafel (Bestaand)

17. Brug (Bestaand)

- 18. Peuterschommel (1x babyzitje / 1x gewoon zitje)
J 19. Speelpaneel (Bestaand verplaatsen)

20. 2X Voetbaldoel (Bestaand, 1 doel verplaatsen)
21. Tafeltennistafel (Bestaand)

22. Klimkubus (Bestaand)

23. Glijpbaan (Bestaand, verplaatsen)

24. Wip (Bestaand, verplaatsen)

Dit ontwerp is eigendom van KOMPAN en representeert een waarde. Gebruik ervan zonder schriftelijke toestemming van KOMPAN is niet toegestaan. Alle afbeeldingen zijn sfeerimpressies, er worden geen rechten aan ontleend.
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Baske{bal en voetbal
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